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1. Breve descripcion
En este curso se estudian los conceptos basicos de algoritmos, procesos computacionales y programacion, con
el propdsito de reforzar las capacidades y habilidades necesarias, entendiendo los problemas en un contexto en
general y estructurando las soluciones basandose en los requerimientos del caso.

2. Objetivo general

Adquirir los conocimientos basicos necesarios para utilizar y programar en diferentes lenguajes de
programacion y sistemas embebidos, ademas de su entorno de desarrollo integrado y los componentes
requeridos.

3. Resultados de aprendizaje de asignatura

El estudiante:

1. Conoce y aplica la terminologia utilizada en el area de procesamiento digital de datos, en la creacién de
algoritmos y diagramas, para la solucion de problemas de forma estructurada.

2. Aplica caracteristicas basicas y fundamentales de un lenguaje de programacion, en la solucion de problemas
mediante la aplicacion de pensamiento logico.

3. Implementa y utiliza herramientas de programacion existentes, que permitan plasmar los conceptos de la
programacion funcional, en aplicaciones ingenieriles que requieran solucion de problemas mediante en la
ejecucién de metodologias recursivas e iterativas.

4. Aprende y trabaja de forma autbnoma y colaborativa.

4. Contenido

I. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION 18119 (~10 horas)
Terminologia bésica en informatica. Componentes de un computador digital. Diferentes tipos de Software:
Sistemas Operativos, lenguajes de Programacion, Paquetes, entre otros.

I1. LENGUAJES DE PROGRAMACION Ml (<25 horas)
Manejo y herramientas del software de programacion. Caracteres y sintaxis en Python. Declaracion de
constantes y variables. Ciclos. Funciones. Toolbox. Ejercicios y ejemplos de programacion.

I11. LENGUAJES DE PROGRAMACION APLICADOS A LA INGENIERA (~30 horas)
Solucion de ecuaciones lineales. Solucion de ecuaciones no lineales. Interpolacion. Matematica simbdlica.
Librerias. Manejo de archivos. Interfaces graficas.

IV. PROGRAMACION ORIENTADA A HARDWARE (~15 horas)

Descripcion del IDE. Instalacion en Windows. Entorno y capacidades. Comunicacion con y desde Arduino.
Despliegue de informacion con Arduino. Elementos basicos. Componentes habituales. Sensores de
fendmenos fisicos. Sensores digitales y analogicos. Medicion de magnitudes principales. Sensores de
temperatura. Sensores de luz. Sensores de movimiento y proximidad. Acople de sensores con Arduino.
Protecciones necesarias. Funcionamiento de interruptores y pulsadores. Comunicacion con Python.

5. Recursos
Recursos:
Biblioteca, Internet, recursos audiovisuales y multimedia.
Lenguajes de programacion: C, C++, Python, Lenguaje M.
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6. Metodologia

Clases magistrales, interactuando con el estudiante, haciéndolo participe de su proceso de formacion.
Solucién de problemas enfocados a afianzar los conceptos y a desarrollar habilidades analiticas.
Desarrollo dirigido de talleres en forma individual o en grupo.

Trabajo independiente del alumno con asesoria personalizada del profesor.

7.

Evaluacion
Evidencia de conocimiento: tareas (65%), con las que se evalle la idoneidad con la cual se ejecutan las
competencias del proyecto formativo.
Evidencias de producto: Proceso de seguimiento de la formacion (no superior al 25 %): se busca aplicar los
siguientes criterios con el fin de promover la evaluacion continua: a) realizacion de procesos consulta e
investigacion sobre temas complementarios a la formacion, b) desarrollo de problemas tipo, ¢) entrega de
reportes e informes sobre temas tratados en clase, d) quices y evaluaciones orales.
Trabajo Final (35%) que involucre una aplicacion de la simulacién computacional en un sistema mecanico
segun el area de profundizacion tratada. Evidencias de desempefio: realizar una presentacion y discusion
sobre temas complementarios a la formacion.
Estas evaluaciones estaran disefiadas teniendo en cuenta las competencias, los criterios de desempefio, el
rango de aplicacion y los saberes esenciales.
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